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REGULAMIN KONKURSU DLA STUDENTÓW

FUTURE MEDIA ART EXCHANGE 2015
§1

PRZEDMIOT KONKURSU
1. Przedmiotem Konkursu Future Media Arts Exchane 2015 (dalej FMAE)  jest promocja działalności studentów Politechniki Gdańskiej oraz Akademii Sztuk Pięknych w Berlinie poprzez możliwość stworzenia prac/projektów/pokazów  dedykowanych na OPEN SOURCE ART FESTIVAL 2015. 
2. Organizatorem konkursu jest Kolonia Artystów – organizator OPEN SOURCE ART FESTIVAL 2015.

3. Konkurs ma na celu szeroką promocję studentów pracujących innowacyjnymi metodami powiazanymi z oprogramowaniem Open Source. 

§2

ZGŁOSZENIE I PRZEBIEG
1. Uczestnicy Konkursu, chcący wziąć udział w Konkursie, zobowiązani są dostarczyć swoje zgłoszenie mailowo na adres fmaecontest@gmail.com  w postaci plików tekstowych / PDF, zdjęć oraz linków do materiałów filmowych / dźwiękowych prezentujących projekt  do dnia 20 sierpnia 2015. Zgłoszenia dostarczone po tym terminie  nie będą brane pod uwagę.

2. Zgłoszenie powinno składać się z wypełnionego oraz podpisanego przez osobę zgłaszająca pracę konkursową.  

3. Konkurs przeznaczony jest dla osób pełnoletnich, studentów Politechniki Gdańskiej oraz Akademii Sztuk Pięknych w Berlinie. 

4. W Konkursie mogą wziąć udział studenci, których projekty będą zawierały autorskie pomysły. Oceniany będzie poziom wykonania i wartość artystyczna przygotowanych projektów oraz wykorzystanie oprogramowania Open Source w ich tworzeniu. 
5. Konkurs zostanie rozstrzygnięty  25 sierpnia 2015, a wyniki zostaną podane do publicznej wiadomości na serwisach Kolonii Artystów / Open Source Art Festival. Studenci  zostaną powiadomieni o wynikach mailowo lub / i telefonicznie.

§3

WYBÓR ZWYCIĘZCY I NAGRODA
1. Prezentacje / projekty konkursowe oceniane będą przez jury powołane przez Organizatora, w którego skład wejdą przedstawiciele Organizatora, Uczelni oraz przedstawiciele środowiska kulturalno-artystycznego. Jury wyłoni zwycięskie projekty w drodze głosowania, o którego wyniku zdecyduje zwykła większość głosów. Każdemu członkowi jury przysługuje 1 głos.

2. Decyzje jury są ostateczne - od decyzji jury nie przysługuje odwołanie.
3. Nagrodą główną będą pokazy dwóch zwycięzkich projektów studentów Politechniki Gdańskiej oraz Akademii Sztuk Pięknych w Berlinie w trakcie trwania festiwalu Open Source Art, zaplanowanego na wrzesień 2015 w Sopocie.
§4

POKAZY PROJEKTÓW
1. Pokazy wybranych projektów  odbędą się w dniach 11-13 września 2015 roku , w trakcie trwania  Open Source Art Festival w Sopocie. 
2. Kolejność pokazów w ramach wydarzenia ustala Organizator, po konsultacji ze studentami. 
3. Studenci są zobowiązane do podporządkowania się ustaleniom Organizatorów, punktualnego stawienia się na próbach oraz przestrzegania dyscypliny czasowej, a także dostosowania się do warunków technicznych zapewnionych przez Organizatora w dniu pokazów.

3.1 Studenci, którzy nie dostosują się do ustaleń Oragnizatorów, nie stawią się punktualnie na próbie, nie będą przestrzegali obowiązujących w regulaminie zasad współpracy zostaną usunięci z programu Festiwalu ze skutkiem natychmiastowym bez dalszych wyjaśnień.
4. Organizatorzy zapewniają studentom odpowiedni system nagłośnieniowym oraz obsługę techniczną, nie zapewniają backline’u.
5. Organizatorzy nie pokrywają kosztów przejazdu oraz pobytu studentów w Sopocie. 

6. Organizatorzy zapewniają podstawowe wyżywienie w postaci obiadu i napojów na podstawie kuponów.

7. Wybrane projekty i ich twórcy otrzymają  budżet w łącznej kwocie 4000 PLN, które pokryją koszty produkcji, transportu i ubezpieczenia prac / projektów oraz dojazd do miejsca pokazu.
§5

PROMOCJA
1. Organizator zapewnia studentom bezpłatną promocję internetową z wykorzystaniem oficjalnych serwisów Open Source Art Festival oraz Kolonii Artystów, a także wybranych serwisów patronackich.
2. Wybrani studenci są zobowiązane do przesłania krótkiej notki o projekcie oraz materiału fotograficznego – 3 zdjęć 72 dpi, do których posiadają prawa autorskie.

§6

POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Zgłoszenie do Konkursu jest równoznaczne ze zgodą na bezpłatną rejestrację i emisję pokazów projektów konkursowych. Wykonawcy uczestniczący w konkursie przenoszą na Organizatora prawo
do rozporządzania i korzystania ze wszystkich zarejestrowanych w trakcie koncertów konkursowych materiałów, w całości i we fragmentach, na następujących polach eksploatacji:

a) utrwalenia dowolną technika audialną;

b) zwielokrotniania dla celów dokumentacyjnych i nadawczych;

c) rozpowszechnianie w. w. wykonań za pośrednictwem mediów internetowych

d) rozpowszechnianie w. w. wykonań za pośrednictwem mediów patronackich.

2. Przesłanie zgłoszenia jest jednoznaczne z akceptacją tego regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania konkursu lub jego nierozstrzygnięcia jeśli poziom zgłoszeń będzie dla niego niesatysfokcjonujący lub gdy zajdą znaczące okoliczności, niezależne od Organizatora uniemożliwiające realizację konkursu oraz pokazów. 
